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Kas ir «Actionbound»?

TieSsaistes platforma, kura var

izveidot pastaigu marsrutu jeb
dargumu medibas

Marsruta izveide - datora,
marsruta izmantosana -

viedtalruni un/vai plansetdatora

https://spectres.conundrumhouse.com/fag/action
bound/



Kapéc vards «Actionbound»?

BOUND - saja lietotné “Bound”

ir ekskursija pa pilsétu/kadu
vietu/eku

ACTION - katra ekskursija ir
ieklauti viktorinas jautajumi un
uzdevuma elementi ar jaunu
informaciju, ko atklat, lidzigi ka
Istas dargumu medibas
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Go to the tree behind Building E where you find
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https://discoro.wordpress.com/2020/09/30/actionbo
und-scavenger-hunt/

https://play.google.com/store/apps/details?id=
de.actionbound&hl=en_US
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Ka strada «Actionbound»?

< FIND A BOUND =

Aplikacijas uzdevumi ietver
virkni darbibu, kas balstitas uz
atrasanas vietu
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MARIENDORF BEZIRK
¢ NEUKOLLN ‘¢,

https://play.google.com/store/apps/details?id=
de.actionbound&hl=en_US
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Kad lietot «Actionbound»?

Skolas braucienos cita pilséta ¢ AR =
vali Va|StT, DROUIN HISTORY SITE LOCATIONS

Apmekléjot muzeju, el
Sava pilséeta, lai piedalitos Sl s

makslas, arhitekturas, véstures,
muzikas, kulttras makslas vai
jebkada cita macibu priekSmeta

alternativaja stunda,

© Google Earth

https://play.google.com/store/apps/details?id=
de.actionbound&hl=en_US

lekstelpas (pat klases telpal), lai
dazadotu macibu procesu
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1.Solis SPELES 1ZVEIDOSANA

Veidojot jaunu speli bus:

Jaizvelas nosaukums saitei

Jaatlasa saite URL

Jaizvélas, vai spéle ir paredzéta vienam vai vairakiem spélétajiem

Jaizvélas, vai tas ir fiksétas vai elastigas secibas spéle
" Fikséta seciba — visiem spélétajiem visi uzdevumi vienadi
" Flastiga seciba — spéles gaita mainas, atkariba no atbilzu izvélém
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2.solis ELEMENTU PIEVIENOSANA

Stages (Posmi) - pieskir strukturu, izveido sadalas

Information (/nformacija) — informativi attéli vai teksti

Quizzes (Viktorinas) - vairakas izvéles iespéjas, atverta tipa
atbilde, kartosana, u.t.t.

Mission (Misija) — darbibas veikSana bez pareizas vai nepareizas
atbildes

Find Spot (Atrodi lokaciju) - sekojiet GPS koordinatam, lai
nopelnitu punktus un parietu uz nakamo darbibu

Scan Code (Koda skenésana)

Survey (Aptauja)
Tournament (Turnirs) - komandas dalibnieki spélé viens pret otru
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3.solis TESTESANA

Péc visu elementu pievienosanas, spéle ir pabeigta un to var
parbaudit:
Noklikskiniet uz “Test” -> jums tiks pieskirts QR testa kods

Atveriet lietotni sava mobilaja talrunt -> noklikskiniet uz «Scan
Code» (Skenét kodu) un noskenéjiet QR testa kodu

Ar QR testa kodu ir iespéjams parskatit visus spéles punktus,
etapus un elementus, neizejot ielas.
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4.solis SPELESANA

Kad spéle ir gatava, to ir iespéjams
publicet.

_ai spéletu spéli:

Paludziet skoléniem viedtalrunos
lejupladét un atvert lietotni
ActionBound

Paludziet skoléniem noskenéet QR kodu,
lai pievienotos spélei

1 grupa = 1 viedtalrunis

https://www.uni-due.de/ub/en/erundgang_gw.php



5.solis REZULTATI

Visi komandu / individualie rezultati ir pieejami

spéles rika lapa.

Stkaka informacija par katru spéletaju/komandu

letver:
Pareizas/nepareizas atbildes
Cik daudz laika spéle aiznéma

Finished Bounds

Komandas locekli

Player/Team

Nopelnitie punkti

2 .

Gurk

Lapas
orientation killa

2IFNS U draugl

Ekransavini no personiga arhiva.

Players

5

Startedon &

September 12022 11:26 AM
September 1 2022 11:26 AM
September 1 2022 11:28 AM

September 1 2022 11:28 AM
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¥ Images

Mission: lzmantojot ieglto lietu ieprieksgja uzdevuma, sagada savai
klases audzinatajai NELIELU, patikamu parsteigumu svétkos!
[abi:62fcca01daleaadlc87c1576] Nobildgjies ar iegadato

parsteigumu.
&{
: If :

Mission: Atrodi savu klases audzinataju. Vina atrodas vieta, kur
klases vakara spélégjat volejbolu. Uznem grupas selfiju kopa ar savu

audzinataju.
-

Duration Points

8 minutes 10 seconds 198
15 minutes 20 seconds 190
9 minutes 28 seconds 170
8 minutes 40 seconds 120
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leguvumi péc «Actionbound» lietosanas

Patikamais ar lietderigo

Dinamiskakas un saistosakas ekskursijas vai

macibu/audzinasanas process

Attistit spéju pieverst uzmanibu detalam un iegtto zinasanu

parnese —

Rating: 1

ki d Overall rating
wdrddd Fun

Rk Variety

AW WHH Places of interest
Wi i Ly Difficulty
*dddd Informative

Ekransavins no personiga arhiva.



Instrukcija darbam ar Actionbound

* https://2018erasmusadazuvidusskola.weebly.com/uploads/1/2/2/5/1
22580990/darbs ar actionbound aplikaciju pamaciba.pdf



https://2018erasmusadazuvidusskola.weebly.com/uploads/1/2/2/5/122580990/darbs_ar_actionbound_aplikaciju_pamaciba.pdf

